S~
Art du lavamancien {1{R}

Enchantement : aura

Enchanter : créature

La créature enchantée a « {T} : Cette créature inflige 1
blessure a une créature ciblée. »

Tant que la créature enchantée est un sorcier, elle a « {T}:
Cette créature inflige 2 blessures a une créature ciblée. »
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La créature enchantée a « {T} : Cette créature inflige 1
blessure a une créature ciblée. »

Tant que la créature enchantée est un sorcier, elle a « {T} :
Cette créature inflige 2 blessures a une créature ciblée. »
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Enchantement : aura

Enchanter : créature

La créature enchantée a « {T} : Cette créature inflige 1
blessure a une créature ciblée. »

Tant que la créature enchantée est un sorcier, elle a « {T}:
Cette créature inflige 2 blessures a une créature ciblée. »

\__Magic the Gathering - Wizards of the Coast

~N

(
Art du lavamancien {1XR}

~

Enchantement : aura

Enchanter : créature

La créature enchantée a « {T} : Cette créature inflige 1
blessure a une créature ciblée. »

Tant que la créature enchantée est un sorcier, elle a « {T} :
Cette créature inflige 2 blessures a une créature ciblée. »
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