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Couverture de ténébres {1}{B}

Enchantement

Au moment oul la Couverture de ténebres arrive sur le
champ de bataille, choisissez un type de créature.

Les créatures du type choisi acquiérent la peur. (Elles ne
peuvent pas étre bloquées excepté par des
créatures-artefacts et/ou des créatures noires.)
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