
Pirates de la Koukëmssa {3}{U}

Créature : humain et pirate

À chaque fois que les Pirates de la Koukëmssa attaquent
et ne sont pas bloqués, vous pouvez acquérir le contrôle de
l'artefact ciblé que le joueur défenseur contrôle. Si vous
faites ainsi, les Pirates de la Koukëmssa n'assigne pas de
blessures de combat ce tour-ci.
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