
Ronradj d'Urborg {3}{B}{B}

Créature légendaire : chat et guerrier

Ronradj d'Urborg a l'initiative tant qu'elle est attaquante. 
À chaque fois qu'un joueur lance un sort noir, vous pouvez
payer {B}. Si vous faites ainsi, mettez un marqueur +1/+1
sur Ronradj d'Urborg.
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