
Golem de basalte {5}

Créature-artefact : golem

Le Golem de basalte ne peut pas être bloqué par des
créatures-artefacts. 
À chaque fois que le Golem de basalte devient bloqué par
une créature, le contrôleur de cette créature la sacrifie à la
fin du combat. Si le joueur fait ainsi, il crée un jeton de
créature-artefact 0/2 mur incolore avec le défenseur.
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