
La nuit de l'Hiver {W}{R}{G}

Enchantement du monde 

À chaque fois qu'un joueur engage un terrain enneigé pour
du mana, ce joueur ajoute un mana de n'importe quel type
que ce terrain a produit. Ce terrain ne se dégage pas
pendant la prochaine phase de dégagement de son
contrôleur.
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