
Bâtard sauvage {1}{G}

Créature : chien de chasse

Défaussez-vous d'une carte : Le Bâtard sauvage gagne
+1/+1 et devient de la couleur de votre choix jusqu'à la fin
du tour.

 

2/2
Magic the Gathering - Wizards of the Coast

Bâtard sauvage {1}{G}

Créature : chien de chasse

Défaussez-vous d'une carte : Le Bâtard sauvage gagne
+1/+1 et devient de la couleur de votre choix jusqu'à la fin
du tour.

 

2/2
Magic the Gathering - Wizards of the Coast

Bâtard sauvage {1}{G}

Créature : chien de chasse

Défaussez-vous d'une carte : Le Bâtard sauvage gagne
+1/+1 et devient de la couleur de votre choix jusqu'à la fin
du tour.

 

2/2
Magic the Gathering - Wizards of the Coast

Bâtard sauvage {1}{G}

Créature : chien de chasse

Défaussez-vous d'une carte : Le Bâtard sauvage gagne
+1/+1 et devient de la couleur de votre choix jusqu'à la fin
du tour.

 

2/2
Magic the Gathering - Wizards of the Coast

Magic the Gathering - Wizards of the Coast Page 1/1 la Secte des Magiciens Fous - https://www.smfcorp.net


