
Gerrard Capashen {3}{W}{W}

Créature légendaire : humain et soldat

Au début de votre entretien, vous gagnez 1 point de vie
pour chaque carte dans la main d'un adversaire ciblé.  
{3}{W} : Engagez une créature ciblée. N'activez que si
Gerrard Capashen est attaquant.
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