
Couronne de flammes {R}

Enchantement : aura

Enchanter : créature 
{R} : La créature enchantée gagne +1/+0 jusqu'à la fin du
tour.  
{R} : Renvoyez la Couronne de flammes dans la main de
son propriétaire.

 

 

Magic the Gathering - Wizards of the Coast

Couronne de flammes {R}

Enchantement : aura

Enchanter : créature 
{R} : La créature enchantée gagne +1/+0 jusqu'à la fin du
tour.  
{R} : Renvoyez la Couronne de flammes dans la main de
son propriétaire.

 

 

Magic the Gathering - Wizards of the Coast

Couronne de flammes {R}

Enchantement : aura

Enchanter : créature 
{R} : La créature enchantée gagne +1/+0 jusqu'à la fin du
tour.  
{R} : Renvoyez la Couronne de flammes dans la main de
son propriétaire.

 

 

Magic the Gathering - Wizards of the Coast

Couronne de flammes {R}

Enchantement : aura

Enchanter : créature 
{R} : La créature enchantée gagne +1/+0 jusqu'à la fin du
tour.  
{R} : Renvoyez la Couronne de flammes dans la main de
son propriétaire.

 

 

Magic the Gathering - Wizards of the Coast

Magic the Gathering - Wizards of the Coast Page 1/1 la Secte des Magiciens Fous - https://www.smfcorp.net


