
~Ordre de Leitbur {W}{W}

Créature : humain et clerc et chevalier

Protection contre le noir 
{W} : L'Ordre de Leitbur acquiert l'initiative jusqu'à la fin du
tour. 
{W}{W} : L'Ordre de Leitbur gagne +1/+0 jusqu'à la fin du
tour.
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