
Proie sacrée {G}

Créature : cheval

Quand la Proie sacrée devient bloquée vous gagnez 1
point de vie.

 

1/1
Magic the Gathering - Wizards of the Coast

Proie sacrée {G}

Créature : cheval

Quand la Proie sacrée devient bloquée vous gagnez 1
point de vie.

 

1/1
Magic the Gathering - Wizards of the Coast

Proie sacrée {G}

Créature : cheval

Quand la Proie sacrée devient bloquée vous gagnez 1
point de vie.

 

1/1
Magic the Gathering - Wizards of the Coast

Proie sacrée {G}

Créature : cheval

Quand la Proie sacrée devient bloquée vous gagnez 1
point de vie.

 

1/1
Magic the Gathering - Wizards of the Coast

Magic the Gathering - Wizards of the Coast Page 1/1 la Secte des Magiciens Fous - https://www.smfcorp.net


