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{2H{w} {2H{w}
Créature : mur Créature : mur
Défenseur (Cette créature ne peut pas attaquer.) Défenseur (Cette créature ne peut pas attaquer.)
{T} : Prévenez la prochaine 1 blessure qui devrait étre {T} : Prévenez la prochaine 1 blessure qui devrait étre
infligée a n'importe quelle cible ce tour-ci. infligée a n'importe quelle cible ce tour-ci.
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