4 N 4 N
~Druide thelonite {2}{G} ~Druide thelonite {2}{G}

Créature : humain et clerc et druide Créature : humain et clerc et druide

{1HG}, {T}, sacrifiez une créature : Les foréts que vous {1HG}, {T}, sacrifiez une créature : Les foréts que vous
contr6lez deviennent des créatures 2/3 jusqu'a la fin du contr6lez deviennent des créatures 2/3 jusqu'a la fin du
tour. Ce sont toujours des terrains. tour. Ce sont toujours des terrains.
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4 N\ 4 N\
~Druide thelonite {24G} ~Druide thelonite {2HG}

Créature : humain et clerc et druide Créature : humain et clerc et druide
{1XG}, {T}, sacrifiez une créature : Les foréts que vous {1XG}, {T}, sacrifiez une créature : Les foréts que vous
contr6lez deviennent des créatures 2/3 jusqu'a la fin du contr6lez deviennent des créatures 2/3 jusqu'a la fin du
tour. Ce sont toujours des terrains. tour. Ce sont toujours des terrains.
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