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fle-poisson Seyidna yainQs {4{U{UHU}

Créature : poisson

L'le-poisson Seyidna y(inds ne se dégage pas pendant
votre étape de dégagement.

Au début de votre entretien, vous pouvez payer {UJUHU}.
Si vous faites ainsi, dégagez ITle-poisson Seyidna y@nQs.
L'lle-poisson Seyidna yanQs ne peut pas attaquer a moins
que le joueur défenseur ne contréle une fle.

Quand vous ne contrdlez pas d'fles, sacrifiez I'lle-poisson
Seyidna y(n(s.
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