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Casseuse de figure professionnelle {2{R}

Créature : humain et guerrier

Menace

A chaque fois qu'au moins une créature que vous contrdlez
inflige des blessures de combat a un joueur, créez un jeton
Trésor.

Sacrifiez un trésor : Exilez la carte du dessus de votre
bibliothéque. Vous pouvez jouer cette carte ce tour-ci.
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