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Artefact

{W}, {T}, dégagez une créature engagée que vous
contr6lez : Créez un jeton de créature 1/1 verte et blanche
Citoyen.

{WKWs}, {T}, dégagez deux créatures engagées que vous
controlez : Piochez une carte.

{WHWHKWHWKW}, {T}, dégagez quinze créatures
engagées que vous contrdlez : Vous gagnez la partie.
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Artefact

{W}, {T}, dégagez une créature engagée que vous
contr6lez : Créez un jeton de créature 1/1 verte et blanche
Citoyen.

{WHKW}, {T}, dégagez deux créatures engagées que vous
contrélez : Piochez une carte.

{WHWHWHWHW}, {T}, dégagez quinze créatures
engagées que vous contrdlez : Vous gagnez la partie.
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Artefact

{W}, {T}, dégagez une créature engagée que vous
contr6lez : Créez un jeton de créature 1/1 verte et blanche
Citoyen.

{WKWs}, {T}, dégagez deux créatures engagées que vous
controlez : Piochez une carte.

{WHWHKWHWKW}, {T}, dégagez quinze créatures

engagées que vous contrdlez : Vous gagnez la partie.
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{2H{w}

Artefact

{W}, {T}, dégagez une créature engagée que vous
contrélez : Créez un jeton de créature 1/1 verte et blanche
Citoyen.

{WHKW}, {T}, dégagez deux créatures engagées que vous
contrélez : Piochez une carte.

{WHWHWHWHW}, {T}, dégagez quinze créatures
engagées que vous contrdlez : Vous gagnez la partie.
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