{4HUKB}

Créature légendaire : beholder

Au début de votre entretien, choisissez un adversaire ciblé.
Jusqu'a la fin du tour, ce joueur ne peut pas lancer de
sorts, vous pouvez regarder la carte du dessus de sa
bibliothéque a tout moment, vous pouvez jouer la carte du
dessus de sa bibliothéque et vous pouvez dépenser du
mana comme si c'était du mana de n'importe quelle couleur
pour lancer des sorts de cette maniére.
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